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1. Общие положения
1.1. Назначение методических рекомендаций
Настоящие методические рекомендации предназначены для обучающихся специальности 09.02.07 «Информационные системы и программирование» и устанавливают общие требования к содержанию, этапам выполнения, оформлению и защите курсового проекта.
Рекомендации разработаны с учетом:
· Федерального государственного образовательного стандарта среднего профессионального образования по специальности 09.02.07 «Информационные системы и программирование»;
· образовательной программы среднего профессионального образования;
· учебного плана;
· рабочей программы соответствующей учебной дисциплины или профессионального модуля;
· локального положения о курсовом проектировании;
· методических рекомендаций образовательной организации;
· задания на выполнение курсового проекта.
ФГОС СПО по специальности 09.02.07 утвержден приказом Минобрнауки России от 9 декабря 2016 г. № 1547 и применяется с учетом последующих изменений.
1.2. Статус курсового проекта
Курсовой проект является видом учебной деятельности и самостоятельной работы обучающегося, направленной на формирование и развитие профессиональных компетенций в области анализа требований, проектирования, разработки, тестирования и документирования программного обеспечения.
Курсовой проект выполняется индивидуально под руководством преподавателя. В процессе выполнения обучающийся должен продемонстрировать способность применять теоретические знания для решения практической задачи.
1.3. Цель курсового проекта
Целью курсового проекта является разработка программного модуля на языке Java, реализующего заданный функционал с применением средств хранения и обработки данных, механизмов валидации, обработки ошибок и тестирования программного кода.
Конкретные технологии разработки, версия JDK, система управления базами данных, библиотеки и средства тестирования определяются заданием на курсовой проект и согласуются с руководителем.
1.4. Задачи курсового проекта
В рамках курсового проекта обучающийся должен:
· провести анализ предметной области;
· определить пользователей и основные сценарии работы системы;
· сформировать функциональные и нефункциональные требования;
· спроектировать архитектуру программного модуля;
· разработать структуру базы данных;
· выбрать технологии и инструменты реализации;
· реализовать программный модуль на языке Java;
· обеспечить проверку и валидацию вводимых данных;
· реализовать обработку исключительных ситуаций;
· разработать и выполнить тестовые сценарии;
· проанализировать результаты тестирования;
· подготовить техническую и пользовательскую документацию;
· оформить результаты работы;
· подготовить презентацию и доклад к защите.
1.5. Результаты выполнения курсового проекта
Результатами выполнения курсового проекта являются:
· пояснительная записка;
· техническое задание;
· описание предметной области;
· описание требований к программному модулю;
· комплект проектных диаграмм;
· описание структуры базы данных;
· исходный код программного модуля;
· SQL-скрипты создания и заполнения базы данных;
· результаты тестирования;
· руководство пользователя;
· презентация;
· электронный архив проекта или программный дистрибутив.
Состав представляемых материалов может уточняться заданием на курсовой проект и локальными методическими требованиями образовательной организации.

2. Требования к содержанию курсового проекта
2.1. Структура курсового проекта
Курсовой проект должен включать следующие структурные элементы:
· титульный лист;
· задание на курсовой проект;
· содержание;
· введение;
· основную часть;
· заключение;
· список использованных источников;
· приложения.
Основная часть рекомендуется к выполнению в составе следующих разделов:
1. исследование и анализ предметной области;
2. проектирование программного модуля;
3. реализация программного модуля;
4. тестирование программного модуля.
Конкретное количество разделов и подразделов определяется заданием и методическими требованиями образовательной организации.
2.2. Введение
Во введении необходимо представить:
· актуальность темы;
· практическую значимость разработки;
· цель проекта;
· задачи проекта;
· объект разработки;
· предмет разработки;
· применяемые методы;
· используемые технологии.
Для проекта на Java рекомендуется указать:
· выбранную версию JDK;
· причины выбора языка Java;
· используемую библиотеку или фреймворк;
· технологию доступа к данным;
· систему управления базами данных;
· средства тестирования;
· инструмент сборки проекта.
Рекомендуемый объем введения — 1–2 страницы.
Пример содержания введения
Актуальность курсового проекта определяется необходимостью разработки программных решений, обеспечивающих автоматизацию выбранного процесса предметной области.
Целью курсового проекта является разработка программного модуля на языке Java, обеспечивающего выполнение заданного набора функций и взаимодействие с базой данных.
Для достижения поставленной цели необходимо решить следующие задачи:
· изучить предметную область;
· определить требования к программному модулю;
· спроектировать структуру данных и архитектуру приложения;
· реализовать основные функции;
· выполнить тестирование;
· разработать комплект документации;
· подготовить программный модуль к защите.
Объект разработки — процесс или информационная система выбранной предметной области.
Предмет разработки — программный модуль, реализующий выбранные функции объекта разработки.
2.3. Глава 1. Исследование и анализ предметной области
2.3.1. Постановка задачи
В подразделе необходимо представить:
· назначение программного модуля;
· характеристики пользователей;
· основные функции;
· ограничения проекта;
· требования к входным и выходным данным;
· критерии приемки результата.
Функциональные требования рекомендуется оформлять в виде таблицы.
	№
	Функциональное требование
	Действие пользователя
	Реакция системы

	1
	Создание записи
	Пользователь вводит данные
	Система проверяет и сохраняет данные

	2
	Редактирование записи
	Пользователь выбирает объект
	Система изменяет данные после проверки

	3
	Удаление записи
	Пользователь подтверждает удаление
	Система удаляет запись или сообщает об ошибке

	4
	Поиск записи
	Пользователь задает параметры поиска
	Система выводит найденные записи



Нефункциональные требования могут включать:
· требования к производительности;
· требования к надежности;
· требования к удобству использования;
· требования к сопровождаемости;
· требования к совместимости;
· требования к безопасности;
· требования к программной и аппаратной среде.
Требования к производительности необходимо формулировать с учетом назначения конкретного проекта. Не следует указывать произвольные числовые показатели без обоснования.
При реализации доступа к базе данных необходимо применять параметризованные запросы или средства ORM, исключающие формирование небезопасных SQL-запросов на основе необработанных пользовательских данных.
Критерии готовности программного модуля должны быть измеримыми. Например:
· реализованы основные функции, указанные в задании;
· обеспечено подключение к базе данных;
· выполнены операции добавления, просмотра, изменения и удаления данных, если они предусмотрены заданием;
· реализована проверка вводимых данных;
· обработаны основные ошибочные ситуации;
· разработаны и выполнены тестовые сценарии;
· подготовлен комплект документации.
2.3.2. Анализ предметной области
В рамках анализа необходимо рассмотреть:
· основные процессы предметной области;
· сущности и их атрибуты;
· взаимосвязи между сущностями;
· категории пользователей;
· роли и права доступа;
· сценарии взаимодействия пользователей с системой;
· существующие аналоги;
· преимущества и ограничения предлагаемого решения.
Для Java-проекта рекомендуется установить соответствие между объектами предметной области и программными компонентами:
· сущность предметной области — класс Entity;
· объект передачи данных — DTO;
· доступ к данным — DAO или Repository;
· бизнес-логика — Service;
· обработка пользовательских запросов — Controller;
· обработка ошибок — пользовательские классы исключений.
Использование указанных компонентов зависит от выбранной архитектуры и фактической реализации проекта.
2.3.3. Выбор средств и методов разработки
В подразделе необходимо обосновать выбор:
· языка программирования;
· версии JDK;
· среды разработки;
· системы сборки;
· системы управления базами данных;
· технологии доступа к данным;
· библиотеки валидации;
· средств тестирования;
· системы контроля версий.
Для реализации проекта могут применяться:
· Java Development Kit;
· IntelliJ IDEA, Eclipse, NetBeans или другая среда разработки;
· Maven или Gradle;
· JDBC, JPA, Hibernate, Spring Data или иные технологии;
· PostgreSQL, MySQL, H2 или другая СУБД;
· JUnit 5, Mockito и другие тестовые средства.
Выбор конкретной технологии должен быть обоснован назначением проекта, требованиями задания и возможностями программного модуля.
Пример обоснования выбора Java
Для реализации программного модуля выбран язык Java. Данный язык поддерживает объектно-ориентированную модель программирования, имеет развитую стандартную библиотеку, обеспечивает взаимодействие с базами данных и предоставляет средства создания модульных и интеграционных тестов.
Версия JDK выбирается с учетом совместимости используемых библиотек, среды разработки и программной платформы образовательной организации.
2.3.4. Архитектура и паттерны проектирования
В данном подразделе необходимо описать выбранную архитектуру программного модуля и назначение ее основных компонентов.
В зависимости от типа проекта могут применяться:
· MVC;
· клиент-серверная архитектура;
· многослойная архитектура;
· архитектура с разделением на Controller, Service, Repository и Model;
· иные обоснованные архитектурные решения.
Паттерны проектирования указываются только в том случае, если они фактически применены в программном модуле.
Например:
· DAO или Repository — для отделения доступа к данным;
· Factory — для создания объектов;
· Observer — для обработки событий;
· Singleton — только при наличии обоснованной необходимости и фактической реализации.
В проекте должны соблюдаться согласованные правила именования классов, методов, переменных и пакетов, а также требования к форматированию и документированию исходного кода.

3. Проектирование программного модуля
3.1. Проектирование структур данных
В разделе необходимо представить:
· перечень сущностей;
· описание атрибутов;
· типы данных;
· первичные и внешние ключи;
· ограничения целостности;
· правила валидации;
· взаимосвязи между таблицами;
· соответствие типов базы данных типам Java.
Соответствие типов данных
	Тип базы данных
	Тип Java

	VARCHAR
	String

	CHAR
	String

	INTEGER
	Integer или int

	BIGINT
	Long или long

	DECIMAL
	BigDecimal

	DATE
	LocalDate

	TIME
	LocalTime

	TIMESTAMP
	LocalDateTime

	BOOLEAN
	Boolean или boolean



Выбор между примитивным и ссылочным типом определяется возможностью отсутствия значения. Если поле может содержать NULL, рекомендуется использовать ссылочный тип.
3.2. Валидация данных
В проекте должны быть определены правила проверки данных:
· обязательность заполнения;
· допустимая длина;
· допустимый диапазон значений;
· уникальность;
· соответствие формату;
· взаимосвязь с другими объектами;
· запрет некорректных или противоречивых значений.
Результаты проверки должны обрабатываться программным модулем с выводом понятного сообщения пользователю.
3.3. Диаграммы
В зависимости от задания рекомендуется разработать:
· диаграмму вариантов использования;
· диаграмму классов;
· диаграмму последовательности;
· ER-диаграмму;
· диаграмму компонентов или пакетов;
· схему базы данных.
Диаграммы вариантов использования, классов и последовательностей выполняются с использованием нотации UML.
ER-диаграмма выполняется с применением принятой нотации моделирования данных.
Для построения диаграмм могут использоваться:
· Draw.io;
· PlantUML;
· StarUML;
· Lucidchart;
· другие согласованные средства.
SQL-скрипт создания таблиц не является диаграммой и приводится отдельно в разделе реализации базы данных или в приложении.
3.4. Диаграмма вариантов использования
Диаграмма вариантов использования должна отражать:
· пользователей системы;
· роли пользователей;
· основные функции;
· взаимосвязи между пользователями и функциями.
Каждый вариант использования необходимо кратко описать в тексте.
3.5. Диаграмма классов
Диаграмма классов должна отражать основные программные компоненты, их атрибуты, методы и взаимосвязи.
При использовании многослойной архитектуры на диаграмме могут быть показаны:
· Controller;
· Service;
· DAO или Repository;
· Model или Entity;
· DTO;
· Exception;
· конфигурационные классы.
3.6. Диаграмма последовательности
Диаграмма последовательности разрабатывается для одного или нескольких ключевых сценариев, например:
· регистрация пользователя;
· авторизация;
· добавление записи;
· поиск записи;
· редактирование объекта;
· удаление объекта;
· формирование отчета.
Диаграмма должна отражать последовательность взаимодействия пользователя и программных компонентов.

4. Реализация программного модуля
4.1. Общие требования
В разделе необходимо описать:
· архитектуру программного модуля;
· структуру каталогов и пакетов;
· назначение основных классов;
· алгоритмы обработки данных;
· реализацию основных функций;
· проверку входных данных;
· обработку исключений;
· ведение журнала событий;
· порядок сборки и запуска;
· работу с базой данных.
4.2. Работа с базой данных
При использовании JDBC для выполнения SQL-запросов применяются параметризованные запросы с использованием PreparedStatement.
При использовании ORM применяются средства параметризации, предоставляемые соответствующей библиотекой или фреймворком.
Операции, изменяющие несколько взаимосвязанных объектов базы данных, выполняются в рамках транзакции, если это необходимо для обеспечения целостности данных.
В проекте должны быть предусмотрены:
· обработка ошибок подключения;
· обработка ошибок выполнения запросов;
· закрытие ресурсов;
· проверка существования связанных объектов;
· защита от потери или противоречивого изменения данных.
4.3. Сборка и запуск
В подразделе необходимо представить порядок:
1. установки необходимых компонентов;
2. настройки подключения к базе данных;
3. загрузки исходного кода;
4. установки зависимостей;
5. создания базы данных;
6. выполнения SQL-скриптов;
7. сборки проекта;
8. запуска программного модуля.
Для Maven могут быть указаны команды:
text
mvn clean
mvn test
mvn package
Для Gradle могут быть указаны команды:
text
gradle clean
gradle test
gradle build
Конкретные команды должны соответствовать фактически используемому инструменту сборки.
5. Тестирование программного модуля
5.1. Цель тестирования
Целью тестирования является проверка соответствия программного модуля требованиям задания, выявление ошибок и подтверждение корректности работы основных функций.
5.2. Виды тестирования
В зависимости от назначения проекта могут выполняться:
· модульное тестирование;
· интеграционное тестирование;
· функциональное тестирование;
· системное тестирование;
· приемочное тестирование;
· ручное тестирование;
· автоматизированное тестирование.
Для Java-проектов могут применяться:
· JUnit 5;
· Mockito;
· AssertJ;
· Testcontainers;
· встроенные средства среды разработки.
5.3. Тест-план
Тест-план должен содержать:
· номер теста;
· проверяемую функцию;
· исходные данные;
· последовательность действий;
· ожидаемый результат;
· фактический результат;
· статус теста
	№
	Проверяемая функция
	Входные данные
	Ожидаемый результат
	Фактический результат
	Статус

	1
	Создание записи
	Корректные данные
	Запись сохранена
	Запись сохранена
	Пройден

	2
	Создание записи
	Пустое обязательное поле
	Вывод сообщения об ошибке
	Вывод сообщения об ошибке
	Пройден

	3
	Поиск записи
	Существующий идентификатор
	Найдена нужная запись
	Найдена нужная запись
	Пройден

	4
	Поиск записи
	Несуществующий идентификатор
	Вывод уведомления
	Вывод уведомления
	Пройден

	5
	Редактирование записи
	Корректные измененные данные
	Данные обновлены
	Данные обновлены
	Пройден



5.4. Оценка результатов тестирования
Процент успешно пройденных тестов определяется по формуле:

где:
·  — процент успешно пройденных тестов;
·  — количество успешно пройденных тестов;
·  — общее количество выполненных тестов.
Процент успешно пройденных тестов и покрытие исходного кода являются разными показателями.
Процент успешных тестов показывает результат выполнения тестовых сценариев.
Покрытие кода показывает, какая часть исходного кода была выполнена в процессе тестирования.
В отчете по тестированию необходимо указать:
· общее количество тестов;
· количество успешно пройденных тестов;
· количество тестов с ошибками;
· выявленные дефекты;
· исправленные ошибки;
· итоговый вывод о готовности программного модуля.
6. Требования к приложениям
Состав приложений определяется заданием и локальными требованиями образовательной организации.
Рекомендуется использовать следующую структуру:
· Приложение А — Техническое задание;
· Приложение Б — Комплект диаграмм;
· Приложение В — Фрагменты исходного кода;
· Приложение Г — Руководство пользователя;
· Приложение Д — Результаты тестирования;
· Приложение Е — Презентация проекта;
· Приложение Ж — Электронный архив программного модуля.
6.1. Техническое задание
Техническое задание оформляется по форме, установленной образовательной организацией.
При необходимости структура технического задания может быть сформирована с учетом положений ГОСТ 34.602-89 либо действующего документа, заменяющего его.
Техническое задание рекомендуется составлять по следующим разделам:
· общие сведения;
· назначение разработки;
· характеристика объекта автоматизации;
· требования к программному модулю;
· функциональные требования;
· нефункциональные требования;
· требования к информационной безопасности;
· требования к надежности;
· требования к программному и техническому обеспечению;
· состав и содержание работ;
· порядок контроля и приемки;
· требования к документации;
· ограничения проекта.
6.2. Фрагменты исходного кода
В пояснительной записке приводятся наиболее значимые фрагменты исходного кода, необходимые для понимания алгоритмов и особенностей реализации.
Рекомендуется включать фрагменты, демонстрирующие:
· объявление основных классов;
· реализацию ключевого алгоритма;
· обращение к базе данных;
· валидацию данных;
· обработку исключений;
· реализацию тестового метода.
Полный исходный код передается в составе электронных материалов курсового проекта.
Фиксированное количество страниц листинга определяется локальными методическими требованиями образовательной организации. При отсутствии такого требования объем листинга определяется руководителем проекта.
6.3. Руководство пользователя
Руководство пользователя должно содержать:
· назначение программного модуля;
· требования к программной и аппаратной среде;
· порядок установки;
· порядок запуска;
· описание основных функций;
· порядок ввода данных;
· описание сообщений об ошибках;
· порядок завершения работы.
Рекомендуемый объем руководства пользователя — 1–3 страницы, если иной объем не установлен заданием.
6.4. Презентация проекта
Презентация должна содержать:
· тему проекта;
· сведения об исполнителе;
· актуальность;
· цель и задачи;
· описание предметной области;
· основные требования;
· архитектуру программного модуля;
· структуру базы данных;
· демонстрацию основных функций;
· результаты тестирования;
· выводы.
Рекомендуемый объем презентации — 8–10 слайдов, если иное не определено локальными требованиями.
6.5. Электронные материалы
Электронные материалы передаются на электронном носителе или размещаются в информационной системе образовательной организации в соответствии с установленным порядком.
Электронный архив рекомендуется включать:
· исходный код;
· файл проекта;
· файл README;
· SQL-скрипты;
· конфигурационные файлы без паролей;
· тестовые данные;
· результаты тестирования;
· инструкцию по запуску;
· программный дистрибутив, если он предусмотрен заданием.
7. Требования к оформлению текстовой части
Текстовая часть курсового проекта оформляется в соответствии с локальными требованиями образовательной организации, настоящими методическими рекомендациями и с учетом положений:
· ГОСТ 7.32-2017;
· ГОСТ Р 2.105-2019;
· ГОСТ Р 7.0.100-2018.
ГОСТ 7.32-2017 устанавливает структуру и правила оформления отчетов о научно-исследовательской работе, поэтому для курсового проекта применяется с учетом локальных требований образовательной организации.
ГОСТ Р 2.105-2019 устанавливает общие требования к текстовым документам, а ГОСТ Р 7.0.100-2018 — общие требования к библиографическому описанию источников.
7.1. Основные параметры оформления
Если иное не установлено локальными документами, рекомендуется применять:
· формат бумаги — А4;
· поля: левое — 30 мм, правое — 15 мм, верхнее и нижнее — 20 мм;
· шрифт — Times New Roman;
· размер шрифта основного текста — 14 пунктов;
· межстрочный интервал — 1,5;
· абзацный отступ — 1,25 см;
· выравнивание основного текста — по ширине;
· нумерация страниц — арабскими цифрами, сквозная;
· размещение номера страницы — внизу страницы по центру или в соответствии с локальными требованиями.
Указанные параметры должны быть закреплены в методических рекомендациях или ином локальном документе образовательной организации.
7.2. Заголовки
Заголовки разделов и подразделов:
· нумеруются арабскими цифрами;
· оформляются единообразно;
· не имеют точки в конце;
· не подчеркиваются;
· не заключаются в кавычки;
· не переносятся по слогам.
Каждый основной раздел рекомендуется начинать с новой страницы.
7.3. Таблицы
Таблицы должны:
· иметь номер;
· иметь название;
· располагаться после первого упоминания в тексте или на следующей странице;
· иметь ссылку в тексте;
· быть выполнены единообразно.
Пример:
Результаты тестирования программного модуля представлены в таблице 1.
Таблица 1 — Результаты тестирования
7.4. Рисунки и диаграммы
Рисунки и диаграммы должны:
· иметь сквозную нумерацию;
· иметь подпись;
· иметь ссылку в тексте;
· быть читаемыми;
· соответствовать описанию в тексте.
Пример:
Архитектура программного модуля представлена на рисунке 1.
Рисунок 1 — Архитектура программного модуля
7.5. Формулы
Формулы размещаются по центру строки. При необходимости формулы нумеруются арабскими цифрами в круглых скобках.
После формулы приводится расшифровка использованных обозначений.
7.6. Список использованных источников
Список использованных источников оформляется в соответствии с ГОСТ Р 7.0.100-2018 и локальными требованиями образовательной организации.
Для электронного ресурса рекомендуется указывать:
Автор. Заглавие [Электронный ресурс]. Название сайта, год. URL: адрес (дата обращения: 19.10.2026).
Дата обращения указывается фактическая.
8. Критерии оценки курсового проекта
Оценка курсового проекта осуществляется по следующим показателям:
· соответствие содержания теме и заданию;
· достижение цели;
· выполнение поставленных задач;
· качество анализа предметной области;
· обоснованность выбранных технологий;
· полнота проектирования;
· качество диаграмм и схем базы данных;
· качество реализации программного модуля;
· корректность работы с данными;
· наличие валидации;
· обработка ошибок и исключительных ситуаций;
· качество тестирования;
· комплектность документации;
· соответствие оформления установленным требованиям;
· качество презентации;
· качество доклада;
· способность обучающегося отвечать на вопросы по проекту.
8.1. Оценка «отлично»
Оценка «отлично» выставляется, если:
· проект соответствует заданию;
· цель достигнута;
· все основные задачи выполнены;
· программный модуль работает корректно;
· структура данных и архитектура обоснованы;
· тестирование выполнено в полном объеме;
· документация оформлена качественно;
· обучающийся уверенно представляет проект и отвечает на вопросы.
8.2. Оценка «хорошо»
Оценка «хорошо» выставляется, если:
· проект в основном соответствует заданию;
· программный модуль работоспособен;
· имеются отдельные недостатки в проектировании, тестировании или оформлении;
· обучающийся отвечает на основные вопросы по проекту.
8.3. Оценка «удовлетворительно»
Оценка «удовлетворительно» выставляется, если:
· реализована только основная часть задания;
· имеются недостатки в архитектуре, коде или документации;
· тестирование выполнено частично;
· обучающийся испытывает затруднения при ответах на вопросы.
8.4. Оценка «неудовлетворительно»
Оценка «неудовлетворительно» выставляется, если:
· проект не соответствует заданию;
· программный модуль неработоспособен;
· отсутствует значительная часть обязательных материалов;
· результаты работы не подтверждены тестированием;
· обучающийся не может объяснить содержание проекта.

9. Организация работы над курсовым проектом
9.1. Этапы выполнения
Работа над курсовым проектом включает следующие этапы:
1. выбор и утверждение темы;
2. получение задания;
3. разработка технического задания;
4. анализ предметной области;
5. формирование требований;
6. проектирование архитектуры;
7. проектирование базы данных;
8. построение диаграмм;
9. программная реализация;
10. разработка тестов;
11. проведение тестирования;
12. исправление выявленных ошибок;
13. оформление пояснительной записки;
14. подготовка презентации;
15. предварительная проверка проекта;
16. подготовка доклада;
17. защита курсового проекта.
9.2. Контроль выполнения
Контроль выполнения курсового проекта осуществляется руководителем в соответствии с календарным планом.
На контрольных этапах обучающийся представляет:
· тему и задание;
· результаты анализа предметной области;
· техническое задание;
· проектные диаграммы;
· структуру базы данных;
· исходный код;
· результаты тестирования;
· пояснительную записку;
· презентацию.
Промежуточные результаты согласуются с руководителем. При выявлении недостатков обучающийся выполняет доработку проекта в установленные сроки.

10. Рекомендуемые источники
10.1. Нормативные документы
1. Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта среднего профессионального образования по специальности 09.02.07 «Информационные системы и программирование»: приказ Минобрнауки России от 09.12.2016 № 1547, с учетом действующей редакции.
2. ГОСТ 7.32-2017. Система стандартов по информации, библиотечному и издательскому делу. Отчет о научно-исследовательской работе. Структура и правила оформления.
3. ГОСТ Р 2.105-2019. Единая система конструкторской документации. Общие требования к текстовым документам.
4. ГОСТ Р 7.0.100-2018. Система стандартов по информации, библиотечному и издательскому делу. Библиографическая запись. Библиографическое описание. Общие требования и правила составления.
5. ГОСТ 34.602-89. Техническое задание на создание автоматизированной системы — при использовании стандарта в качестве основы для разработки технического задания.
6. Устав образовательной организации.
7. Образовательная программа среднего профессионального образования по специальности 09.02.07 «Информационные системы и программирование».
8. Учебный план специальности.
9. Рабочая программа соответствующей учебной дисциплины или профессионального модуля.
10. Положение о курсовом проектировании.
11. Методические рекомендации по оформлению курсовых проектов образовательной организации.
10.2. Учебная и справочная литература
12. Гниденко, И. Г. Технология разработки программного обеспечения : учебное пособие для среднего профессионального образования / И. Г. Гниденко, Ф. Ф. Павлов, Д. Ю. Федоров. — Москва : Юрайт, 2021. — 235 с. — Текст : электронный // Образовательная платформа «Юрайт». — URL: https://urait.ru/bcode/472502.
13. Официальная документация Java и JDK [Электронный ресурс]. — URL: https://docs.oracle.com/javase/ — Дата обращения: 19.10.2026.
14. JUnit 5 User Guide [Электронный ресурс]. — URL: https://junit.org/junit5/docs/current/user-guide/ — Дата обращения: 19.10.2026.
15. PostgreSQL Documentation [Электронный ресурс]. — URL: https://www.postgresql.org/docs/ — Дата обращения: 19.10.2026.
16. MySQL Documentation [Электронный ресурс]. — URL: https://dev.mysql.com/doc/ — Дата обращения: 19.10.2026.
17. Apache Maven Documentation [Электронный ресурс]. — URL: https://maven.apache.org/guides/ — Дата обращения: 19.10.2026.
18. Gradle User Manual [Электронный ресурс]. — URL: https://docs.gradle.org/current/userguide/userguide.html — Дата обращения: 19.10.2026.
19. METANIT.COM. Сайт о программировании [Электронный ресурс]. — URL: https://metanit.com — Дата обращения: 19.10.2026.
20. Образовательный портал INTUIT [Электронный ресурс]. — URL: https://intuit.ru — Дата обращения: 19.10.2026.
21. Электронные библиотечные системы IPRbooks, «Лань», «Юрайт», eLIBRARY.RU — для поиска дополнительной учебной литературы и научных публикаций.
Книгу по C# из первоначального варианта рекомендуется исключить, поскольку она не соответствует теме проекта на Java. Ее можно оставить только в том случае, если в конкретном курсовом проекте действительно используются технологии C# или выполняется сравнительный анализ языков программирования.

Заключительные положения
Настоящие методические рекомендации могут уточняться и дополняться образовательной организацией с учетом:
· [bookmark: _GoBack]изменений федерального законодательства;
· изменений ФГОС СПО;
· содержания образовательной программы;
· требований работодателей;
· обновления программных средств;
· особенностей конкретной учебной дисциплины или профессионального модуля.
При расхождении между настоящими рекомендациями и утвержденными локальными нормативными актами образовательной организации применяются требования локальных актов.
Ключевая нормативная основа специальности — приказ № 1547 об утверждении ФГОС СПО по специальности 09.02.07; оформление отчета и библиографических материалов рекомендуется соотносить соответственно с ГОСТ 7.32-2017, ГОСТ Р 2.105-2019 и ГОСТ Р 7.0.100-2018.

