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1. Цели и задачи дисциплины 

 

Цель преподавания дисциплины:  

 освоение студентами методов компьютерной геометрии, растровой и 

векторной графики; 

 приобретение навыков самостоятельного изучения отдельных тем 

дисциплины и решения типовых задач; 

 приобретение навыков работы с графическими библиотеками и в 

современных графических пакетах и системах; 

Задачи изучения дисциплины: 

 изложение основных положений компьютерного дизайна; 

 их применение при реализации алгоритмов и создании прикладных 

графических систем. 

 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

Дисциплина Б.1.2.13 «Основы компьютерного дизайна» относится к 

вариативной части, формируемой участниками образовательных отношений 

Блока 1 «Дисциплины (модули)». 

 

3. Требования к результатам освоения дисциплины 

 

Изучение дисциплины направлено на формирование следующих 

компетенций:   

УК-1. Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез 

информации, применять системный подход для решения поставленных 

задач. 
Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, 

соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной 

программы: 
Код и наименование 

компетенции 

(результат освоения) 

Код и наименование 

индикатора 

достижения 

компетенции 

(составляющей 

компентенции) 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

УК-1.  
Способен 

осуществлять 

поиск, критический 

анализ и синтез 

информации, 

применять 

системный подход 

для решения 

поставленных задач. 

ИД- 7 УК-1 Применяет 

методы 

компьютерного 

дизайна и 

программные 

средства, в рамках 

системного подхода 

для решения 

поставленных задач 

Знать: методы компьютерного дизайна и 

перечень программных средств для 

дизайна 

Уметь: применять методы компьютерного 

дизайна и программные средства для 

решения поставленных задач.  

Владеть: навыки применения методов 

компьютерного дизайна и программные 

средства для решения поставленных 

задач. 
 


