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1. Цели и задачи дисциплины 

Цель преподавания дисциплины: изучение технологий создания 

мультимедийных приложений. 
 

Задачи изучения дисциплины:  

1. Знакомство с понятием мультимедийного программного продукта и область его 

применения. 

2. Знакомство с требованиям к конфигурации аппаратных средств для работы с 

мультимедиа и программными средствами реализации мультимедийного 

программного продукта. 

3. Проектирование структуры, дизайна и функционала мультимедийного 

программного продукта на основе анализа требований к нему. 

4. Знакомство с этапами и технологией разработки мультимедийного программного 

продукта. 
 

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 

Дисциплина Б.1.3.5.2 «Мультимедиа технологии» относится к дисциплинам по 

выбору учебного плана Блока 1 «Дисциплины (модули)». 
 

3. Требования к результатам освоения дисциплины 

Изучение дисциплины направлено на формирование следующих компетенций:  

ПК-1 

Способен понимать принципы работы современных информационных 

технологий и программных средств, в том числе отечественного производства, и 

использовать их при решении задач профессиональной деятельности 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с 

планируемыми результатами освоения образовательной программы 
 

Код и наименование компетенции 

(результат освоения) 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции (составляющей 

компентенции) 

ПК-1 Способен разрабатывать 

требования и проектировать 

программное обеспечение 

ИД- 3ПК-1  Разрабатывает требования и 

проектирует  интерактивные приложения 

 

 

Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенции 

Наименование показателя оценивания 

(результата обучения по дисциплине) 

ИД- 3ПК-1  Разрабатывает 

требования и проектирует  

интерактивные 

приложения 

 

Знать: методики составления требований и этапы 

проектирования интерактивных приложений 

Уметь: применять методики составления требований на 

всех этапах проектирования интерактивных приложений и 

проектировать интерактивные приложения 

Владеть: составления требований на всех этапах 

проектирования интерактивных приложений и 

разрабатывать интерактивные приложения. 

 


